




À hauteur de chien.


Les personnages humains sont visibles des pieds jusqu’aux 
genoux. Leur façon de bouger et le design de leurs 
chaussures et vêtements permettent au spectateur de 
découvrir leurs traits de caractère. 


Vidéo:   http://www.clairdelunetheatre.be/index-spectacle-petite-histoire-mordante.html




Le jeu


Il s’articule autour de l’interaction entre marionnettes et 
marionnettistes offrant au spectateur la possibilité de suivre 
ce qui se vit chez l’un et l’effet causé chez l’autre.







Paysage sonore


Les mots sont accessoires, la compréhension de l’ histoire 
est accessible à tous les publics. La musique soutient 
l’image, suscite et colore le propos des scènes.




                                                                                                        
La scénographie


Légère et adaptable à différents espaces, elle permet de 
jouer en salle et  à l’extérieur.
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Fiche technique


Spectacle pour public familial à partir de 4 ans


Jauge de 150 personnes


Durée de 35 minutes


Peut être joué deux fois dans une journée


Temps de montage : 2 h


Temps de démontage : 1h


1 prise de courant de 16A


Espace scénique : 4m x 4m


(Idéalement sur estrade en bois si le sol est en terre battue ou gazon)
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Petite Histoire Mordante
      Plan d'implantation

               Jauge
200 personnes maximum 

 Espace scénique minimum :
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